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INTRODUCAO

O presente trabalho aborda, de forma geral, os processos de gamificagdo como
possibilidades metodoldgicas de ensino e, especificamente, o jari simulado como método de
construcdo de ensino e de aprendizagem na Educacgdo Bésica, mais propriamente, no Ensino
Meédio. A introdugdo de elementos de jogos, nas estratégias de ensino, como desafios, missdes,
enredos, pontuagao, etc., tem sido, ndo sem controvérsias, objeto de interesse de pesquisa na

literatura educacional (Nah et al., 2014). Entre os objetivos do trabalho estdo: discutir
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metodologias ativas de ensino como estratégias de mobilizacdo e engajamento comportamental
e intelectual estudantil; analisar as metodologias ativas como formas de integralizacdo do
curriculo; problematizar os processos de gamificacdo como método de engajamento a partir de
tragos da cultura juvenil.

O pano de fundo institucional sdo as agdes realizadas no interior do Curriculo de
Referéncia (CR) do Instituto Federal de Educagao, Ciéncia e Tecnologia de Sdo Paulo (IFSP).

O Curriculo de Referéncia traz entre seus principios norteadores:

articulagdo entre os diferentes conhecimentos da Educagcdo Basica e
Profissional, com vistas a formacgdo integral; a interdisciplinaridade ¢ a
transversalidade asseguradas no curriculo e na pratica pedagdgica, visando a
superacao da fragmentacdo de conhecimentos e¢ da segmentagdo da
organizagdo curricular (IFSP, 2019, p. 5).

O CR do IFSP foi estruturado, a partir de 2019, como alternativa ao chamado Novo
Ensino Médio e propde, além da articulagdo entre componentes curriculares, a promogao de um
estudante auténomo, critico ¢ a “formagao humana enquanto sintese da formagao geral e da
formacgao para o trabalho. Portanto, este processo formativo em ambito escolar compreende os
sujeitos como seres historico-sociais, capazes de transformar a realidade em que vivem” (IFSP,
2020, p. 27). O juri simulado apresenta-se no escopo das atividades gamificadas que objetivam
articular diferentes componentes curriculares ao mesmo tempo que busca caminhos para
promover maior participagdo e protagonismo por parte dos estudantes.

“A gamificacdo pode aumentar o engajamento dos estudantes no processo de
aprendizagem” (Nah, et al., 2014)*. No entanto, o processo de engajamento revela, a nosso
juizo, caracteristicas geracionais a serem analisadas; entre elas, a competitividade como for¢a
motriz. Percebemos que o elemento competitivo, de fato, ¢ um dos principais fatores do
engajamento comportamental. Os grupos querem “vencer’” seus adversarios € isso 0os motiva a
dedicagdo e ao trabalho. A questdo, entretanto, que se nos apresenta diz respeito a centralidade
da competicdo como elemento da cultura juvenil contemporanea.

Desse modo, apresentaremos o histérico, a metodologia e os resultados da acdo e
proporemos uma reflexao acerca da cultura juvenil e, principalmente, do papel da competicao

como elemento motivador.

3 No original: “Gamification can increase learner engagement in the learning process” (Nah, et al., 2014).



HISTORICO DA CONSTRUCAO DA ATIVIDADE

O juari simulado no IFSP campus Ilha Solteira ¢ realizado, anualmente, desde 2022 com
as turmas dos terceiros anos, inicialmente, e com os segundos anos, a partir de 2023, dos cursos
do Ensino Médio Integrado aos Técnicos de Edificagdes e Desenho de Construg¢ao Civil como
atividade avaliativa das disciplinas de Sociologia e Geografia. Outros componentes curriculares
participaram pontualmente, como Artes (2024) e Filosofia (2024 e 2025). A faixa etaria,
portanto, dos estudantes participes ¢ de 15 a 18 anos.

A ideia de promover o “juri” a partir da Sociologia e da Geografia se deu em razdo da
confluéncia tematica curricular. Conteudos como reforma agraria, movimentos sociais,
violéncia no campo, agricultura familiar, agronegdcio, concentracao fundiaria, marco temporal,
Estado, democracia estdo previstos ora em um, ora em ambos os componentes no Curriculo de
Referéncia.

Ao longo dos anos o modelo foi sofrendo alteragdes e adaptagdes tanto na estrutura
como nos temas. Em alguns anos a tematica foi geral: reforma agraria. Nesses casos os grupos
se dividiam em favoraveis (promotoria) ou contrarios (advogados) ao processo politico geral
de distribuicdo de terra e reorganizacao da estrutura fundidria. Em outros anos o tema foi
circunscrito a casos especificos como o da Fazenda Aratina, no norte do estado de Mato Grosso,
caso que foi judicializado e estava em disputa fundidria a €época (Camargos, 2025). A partir de
2023, além da reforma agréria, inserimos a tematica do Marco Temporal das Terras Indigenas
como um segundo julgamento da atividade. Realizar com abordagem generalista ou especifica
¢ uma das questoes que geraram adaptacoes.

Na abordagem generalista identificamos, como pontos positivos, uma maior liberdade
e autonomia na pesquisa e nos caminhos escolhidos pelos grupos para construir suas estratégias
e argumentos, maior numero e diversidade de testemunhas, argumentos mais profundos e
embasados dentro das tematicas propostas. Abordar o tema de forma geral permite, por
exemplo, um aprofundamento historico, um resgate do processo de estruturagao fundiaria, um
detalhamento de longo prazo da discussao juridica e politica. O ponto negativo desta abordagem
foi uma certa homogeneizacao dos argumentos centrais.

Na abordagem especifica o ponto positivo foi a pesquisa sobre um acontecimento real,
que propiciou a pesquisa ¢ discussdo de um problema pontual e suas nuances. Isso tornou o

processo de aprendizagem mais factivel. No entanto, o fato de ser um caso concreto gera uma



certa limitacdo de referéncias de fontes de pesquisa e os grupos tendem a replicar as decisdes

judiciais ja expedidas.

O DESENHO E A DINAMICA DO JURI SIMULADO

A dinamica da atividade se divide em trés momentos distintos: antes do julgamento; dia
do julgamento e apds o julgamento, que serao discorridos a seguir:

i. Antes do julgamento: o processo de construcdo da atividade

E a etapa que despende mais tempo para sua execucdo, entre 4 a 6 semanas.
Primeiramente sao desenvolvidas aulas expositivas/dialogadas, em todos os componentes
curriculares envolvidos, sobre os temas que serdo julgados e os contetidos curriculares
correlacionados. O propdsito € prover os grupos de uma base conceitual sobre os assuntos e
apresentar documentos e fontes bibliograficas que servirdao para pesquisas dos grupos.

Na ocasido, quanto ao tema “Reforma Agraria”, sao ministradas aulas de Geografia
sobre: a questao agraria no Brasil, historico das leis de terras, estrutura e concentragao fundiaria,
violéncia no campo, movimentos sociais do campo, modelos de desenvolvimento no campo
(Agricultura Familiar/Camponesa x Agronegocio) e Reforma Agraria. No componente
Sociologia apresenta-se as discussdes sobre democracia, suas diferentes concepgdes tedricas, a
importancia da sociedade civil e dos movimentos sociais para o processo democratico e o papel
do Estado na construgao e aplicagdo de politicas publicas.

Quanto ao tema “Marco temporal” sdo ministradas nas aulas de Sociologia a discussdes
sobre a questdo indigena no Brasil, sobretudo, as no¢des de Terra Indigena, suas bases juridicas,
histéricas e antropologicas, a nog¢ao de terras tradicionalmente ocupadas e a tese do Marco
Temporal, “tese juridica segundo a qual os povos indigenas tém direito de ocupar apenas as
terras que ocupavam ou ja disputavam em 05 de outubro de 1988, data de promulgagdo da
Constituicao” (Camara dos Deputados, 2023, s/n).

ApOs a primeira etapa de discussdes teoricas sao realizadas as divisdes dos grupos por
afinidade (os discentes formam os grupos com a mediacao dos docentes). Os temas e o papel
de cada grupo sdo sorteados. Cada turma participante da atividade ¢ dividida em 4 grupos de
mais ou menos 8 pessoas. Cada grupo sera designado por sorteio com dois papéis diferentes: 2
grupos receberdao os papéis de promotoria e jurados e 2 grupos receberdo os papéis de defesa e
jurados. Isso acontece porque realizamos dois julgamentos na sessdo. A estrutura de atuagao

dos grupos nas sessdes se apresenta da seguinte maneira:



Tabela 1 - Estrutura de divisdo de papéis dos grupos

Grupos 1 Grupo 2 Grupo 3 Grupo 4
Sessao 1 (Reforma Agraria) | Promotoria Defesa Jurados Jurados
Sessao 2 (Marco Temporal) [ Jurados Jurados Promotoria Defesa

Fonte: autores (2026)

Separados os grupos e designados seus papéis, ao longo das proximas 3 semanas cada
grupo se retine em diversos espagos da escola (sala de aula, laboratorios, biblioteca, patio, etc.)
para realizar as pesquisas em documentos fisicos, livros, sites e plataformas virtuais. Neste
momento ¢ liberado o uso de celular para uso pedagdgico. Na ocasido, os grupos tracam suas
estratégias e dividem os trabalhos entre advogados, promotores e testemunhas, que costumam
contar com representacdes de especialistas, cientistas, latifundiarios, fazendeiros, populagdes
tradicionais, movimentos sociais, etc. Os professores fazem a mediacdo deste momento,
passando pelos grupos para auxiliar nas pesquisas, ouvir as estratégias e orientar de acordo com
a necessidade de cada grupo.

A partir de 2025 criamos um quinto grupo para atuar como midia. Nesta etapa de
constru¢ao o papel do grupo da midia ¢ registrar os acontecimentos de cada grupo através de
fotos e videos para, posteriormente, produzir o making of da atividade. Outra tarefa da midia ¢
escrever uma reportagem sobre a atividade para posterior postagem no jornal da comunidade
académica do campus. Na reportagem exige-se que abordem os temas que estdo sendo
discutidos, as principais caracteristicas e contendas de cada um deles e os acontecimentos mais
relevantes do processo. Dessa maneira, os estudantes que atuam como representantes da midia
também estudam com os conteudos curriculares trabalhados no bimestre.

Ainda relativo ao processo de organizacdo e construcdo da agdo, mas como tarefa
docente, consta a viabilizacdo do local para realizacdo da culminancia da atividade que sdo os
julgamentos. No caso do Campus Ilha Solteira do IFSP, ndo contamos com auditério ou espago
apropriado para a realizagdo plena da atividade. Por essa razdo, desde a primeira edi¢gdo em
2022, realizamos o juri simulado no Saldo do Juri do Forum Municipal. Enviamos oficio ao
juiz da comarca com solicitacdo do espaco para realizagdo de atividade pedagogica no local.
Vale dizer que, ainda que o campus dispusesse de auditério, consideramos que realizar a

atividade no Forum oferece ganhos pedagogicos. Isso porque a estrutura fisica do local e a



dimensdo simbolica do espago ajudam a gerar a imersao dos estudantes na dimensao ludica da

atividade.

ii. Durante o julgamento: debates e avaliagdes

A culminancia da atividade ocorre em um dia letivo previamente definido e tem duragao
de 4 a 5 horas para os dois julgamentos. Como 0s cursos técnicos sao na modalidade integral,
utilizamos um dos periodos, uma manha ou uma tarde inteira.

A atividade simula dois julgamentos de temas distintos: “Reforma Agraria” e “Marco
Temporal das Terras Indigenas™. Sua estrutura foi pensada para que os discentes vivenciem
momentos distintos em cada julgamento, uma vez atuando como promotores ou advogados e
outra como jurados. No julgamento da Reforma Agraria, o grupo da defesa argumenta a favor
da Reforma e o grupo da promotoria apresenta argumentos contra a distribui¢do de terras. Os
outros dois grupos, neste primeiro julgamento, atuam como jurados; sdo responsaveis por
avaliar a qualidade dos argumentos, as capacidades de persuasao e a organizagdo dos grupos.
No segundo julgamento do “Marco Temporal de Terras Indigenas” os papéis se invertem e os
grupos que foram jurados no primeiro julgamento assumem a posi¢ao da defensoria (a favor) e
promotoria (contra) a tese do Marco Temporal. Os dois grupos que defenderam suas posi¢des
no primeiro julgamento passam a ser jurados no segundo. Com isso todos os grupos participam
de todas as etapas. S3o 4 grandes grupos, na média de 6 a 8 estudantes que participam do
julgamento e do juri, enquanto um outro grupo com cerca de 3-4 discentes ficam responsaveis
pela midia (papel iniciado em 2025) (ver figura 1). Os docentes representam os juizes € sdo
responsaveis por garantir o cumprimento dos tempos de fala e o bom andamento do processo
de forma geral.

O processo de construcdo no dia do julgamento se da da seguinte maneira: no inicio os
grupos tomam seus lugares no saldo de acordo com seu papel no primeiro julgamento. Os
professores representando os juizes tomam assento na mesa central, do lado esquerdo dos juizes
o grupo representando a promotoria e do lado direito o grupo que representa a defensoria. Os
grupos de jurados ficam nas cadeiras dispostas a frente do saldo, conforme imagem 1.

Os juizes fazem a abertura do caso com uma introducao sobre o tema, apresentamos as
caracteristicas mais gerais que envolvem a contenda e apresenta-se os grupos. Apds esta fala

inicial € sorteada a ordem de fala de cada um dos grupos.



Imagem 1 - Disposic¢ao dos grupos no Saldo do Juri

Fonte: Autores (2023).

Em seguida cada grupo tem 15 minutos para apresentar seus argumentos € mais 5
minutos no caso de utilizarem testemunhas. Decorrido o tempo de defesa das teses iniciais abre-
se 0 momento de questionamentos: defesa e promotoria fazem perguntas entre si e os jurados

fazem perguntas para ambos.

Figura 1: Estrutura Juri Simulado
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Fonte: Elaborado pelos autores com uso da Inteligéncia Artificial “Gemini” para geragdo de imagem e ferramenta
digital Canva para edi¢do (2026).



Ap0s as perguntas, defensoria e promotoria tém 10 minutos para responder as questoes.
Ao final ¢ feito um debate de forma mais livre com cada grupo tendo mais 10 minutos para
defender seus argumentos, neste caso, cada grupo controla seu tempo, alternando a passagem
de palavra para seus oponentes.

Finalizadas todas as etapas de apresentacdo e defesa de argumentos, os dois grupos de
jurados sao chamados separadamente para a ““sala secreta” para discutir o caso e decidirem qual
grupo apresentou de forma mais convincente seus argumentos. Sugere-se para o grupo entrar
em consenso, porém quando este ndo ¢ possivel, faz-se a votacao individual e a decisdo ¢ dada
por maioria simples. Com os resultados em maos os juizes dao o veredito final e tornam publico

o resultado da decisao e o grupo vencedor.

iii. O pds-julgamentos: relatorios, avaliagdes e divulgacao

Apo6s o julgamento, os grupos que foram jurados, devem fazer um relatorio sobre a
apresentacao dos outros grupos, chamado de “parecer circunstanciado” quando descrevem
pontos fortes e fracos das apresentagdes da Defesa e Promotoria e a justificativa da decisdo dos
votos do grupo. Esse material serve como uma devolutiva para avaliar os pontos de maior ou
menor absor¢do de contetidos, reflexdo e aprendizado dos discentes. Sdo disponibilizadas uma
semana das aulas dos componentes curriculares que participaram da atividade para auxilio e

mediacdo da escrita dos documentos e mais uma semana para entrega do documento por cada

grupo.

ANALISE DAS POTENCIALIDADES E PONTOS CRIiTICOS

O juari simulado tem-se mostrado, ao longo desses anos de aplicacdo no Campus Ilha
Solteira, um método de ensino e de aprendizagem com resultados, a nosso juizo, bastante
positivos. Nao obstante, algumas questdes t€ém sido objetos de nossas reflexdes. A principal
delas diz respeito ao problema da competitividade e pode ser formulada da seguinte maneira:
como equacionar as potencialidades metodologicas do juri, visiveis no engajamento, no
protagonismo estudantil, na promo¢do da aprendizagem ativa, sem refor¢ar uma cultura da
competi¢ao e do individualismo que, por sua vez, poderiam substanciar uma racionalidade

neoliberal, nos termos de Pierre Dardot e Christian Laval (2016)?



“A racionalidade neoliberal tem como caracteristica principal a generalizacdo da
concorréncia como norma de conduta e da empresa como modelo de subjetivagao™ (Dardot e
Laval, 2016, p. 17). Em “A nova razao do mundo”, os autores defendem a tese de que o
neoliberalismo ndo se reduz a um modelo de politica econdmica, mas opera, também, na
construcdo de subjetividades. “O neoliberalismo pode ser definido como o conjunto de
discursos, praticas e dispositivos que determinam um novo modo de governo dos homens
segundo o principio universal da concorréncia” (Dardot e Laval, 2016, p. 17).

A presenga de um modus operandi competitivo na cultura juvenil contemporanea se
observa no cotidiano escolar e também na dindmica da atividade. Ouve-se de muitos estudantes,
ao longo do processo, que uma das principais motivagdes da atividade se relaciona com a
vontade de vencer a equipe adversaria. Nao ¢ parte do escopo deste trabalho investigar as
origens desta caracteristica da cultura juvenil nos dias de hoje. Nossos objetivos, assim, se
restringem a problematizar este aparente paradoxo das atividades gamificadas. A competigao,
com efeito, ¢ um dos elementos presentes em jogos e, portanto, em acdes pedagodgicas
gamificadas. E, a nosso ver, ¢ um dos elementos centrais para o processo de engajamento. Esse
engajamento centrado na competitividade, no entanto, parece sintomatico de uma geracao ja
imersa na légica da racionalidade neoliberal (Dardot e Laval, 2016, p. 17). O desafio, assim, ¢
aproveitar tal caracteristica para promover praticas reflexivas e socialmente criticas e evitar que
a acdo se esgote num reforgo da subjetividade da concorréncia.

Assim, um primeiro ponto a se destacar ¢ que, ao longo das quatro edi¢des do juri
simulado no campus (2022-2025), independente da forma como foi organizada (generalista ou
especifica), podemos perceber um grande engajamento de todas as turmas no desenvolvimento
da atividade. A forma de gamificagdo e disputa parece ter um peso consideravel no empenho
dos estudantes, que se veem desafiados a superar o outro grupo e vencer o julgamento. A
estrutura e a dinamica da atividade, portanto, sio mobilizadores. E tal mobiliza¢do, com efeito,
culmina num processo de pesquisa, estudos e reflexdo criticos sobre o mundo e,
particularmente, sobre as causas e consequéncias de uma estrutura agraria fortemente desigual.
O juri, desse modo, tem-se mostrado efetivo para o cumprimento dos objetivos curriculares,
ainda que apresente desafios.

A despeito do paradoxo da subjetividade competitiva como elemento desafiador, uma
das potencialidades observadas diz respeito ao fortalecimento do senso de responsabilidade
coletiva; a atividade em forma de disputa estimula a realizacao das pesquisas como forma de

repertoriar os argumentos do grupo com dados e fontes confidveis. Para além disso, € necessario



tracar estratégias sobre o que falar, quem iréd falar em determinado momento, quais pontos sao
mais importantes para a defesa do tema e quais podem ficar em segundo plano. Isso conduz o
grupo a pensar os papéis individuais e a relevancia de cada um deles para o desempenho
coletivo. Desse modo, tanto o processo de pesquisa e construcdo argumentativa, quanto a
dimensdo da apresentacdo e da performance sdo fundamentais porque ainda que desenvolvam
bom repertorio e estratégia, as chances de vencer o juri diminuem se no momento da exposi¢ao
nao fluir bem a oratoria para convencer os jurados do seu ponto de vista, por isso € necessario
treinamento e ensaios antes do dia do julgamento.

O que podemos perceber, desse modo, ¢ que a busca pela aprendizagem se da,
efetivamente, de forma ativa, e ndo passiva, como numa aula exclusivamente expositiva. Em
um dos videos produzidos pela equipe de midia da atividade registrou-se o seguinte relato de

uma estudante participe:

A atividade do jari foi muito importante pra [sic] gente saber articular nossas
ideias, trabalhar em equipe e também trabalhar a parte da oratéria, além de
discutir questdes que sdo importantes na sociedade. Eu gostei bastante ¢ acho
que poderia reproduzir essa atividade novamente nos proximos anos*

Um outro aspecto que consideramos relevante e destacamos como potencialidade se
refere ao desenvolvimento do pensamento critico e da alteridade. Esta dimensao aparece no
depoimento de uma outra estudante: “achei uma atividade bem complexa, até porque eu estava
defendendo algo que eu ndo acredito, mas no geral foi bem construtivo, teve algumas
desavencas dos grupos, mas no geral foi bem legal, eu faria de novo” (grifo nosso)°.

Os temas trabalhados no juri sdo politicos, como os sdo, comumente, os fenomenos
sociais. Ou seja, sdo objetos de disputas tanto na realidade, quanto no campo das interpretagdes
sobre elas. E os estudantes nesta faixa etdria ja tém, frequentemente, posicionamentos mais ou
menos firmados sobre tais fendmenos. No entanto, na atividade, seus lados no julgamento do
tema sdo decididos por sorteio. Assim, nao raro, eles precisam pesquisar, construir o corpo
argumentativo e defender uma posi¢@o oposta a sua perspectiva pessoal. Consideramos que esse
exercicio de transitar por lados opostos do espectro argumentativo ¢ uma pratica importante

para o desenvolvimento intelectual. Sobretudo em pessoas ainda em fase de amadurecimento.

4 Transcrigdo literal de fala discente.
> Transcrigao literal de fala discente.



Um ponto critico a ser pensado ¢ o tempo docente para o planejamento pedagogico da
atividade e os espagos adequados. A atividade tem uma alta demanda de preparacao, reunides
e tomadas de decisdes sobre tempo de aula dedicado a agdo, calendario e uso de espacos
escolares e externos, além dos conteudos e temas propostos articulados com os componentes
curriculares participantes. Com relacdo aos espagos, ainda que seja possivel realizar o juri
simulado em sala de aula ou em outros espagos similares, entendemos que o ambiente fisico ¢
componente importante da agdo. Isso significa que ela pode exigir adaptacdes a depender da
instituicdo e das condig¢des de trabalho dos profissionais envolvidos.

No caso em tela contamos com um ponto facilitador que € a distancia entre o campus e
o Férum Municipal. Sdo cerca de 400 metros que separam o IFSP e a institui¢do municipal.
Desse modo, no dia da realizagao do juri, € possivel conduzir os estudantes sem necessidade de
transporte coletivo. Como ja sdo alguns anos de realizacdo da a¢do no mesmo local, ja dispomos
de parceria estabelecida com os servidores municipais responsaveis pelo Férum.

Em suma, a atividade do juri simulado ¢ uma acao relativamente complexa com grande
poténcia pedagodgica, mas nao sem pontos criticos e dificuldades. No caso ora relatado, tanto as
dificuldades, quanto as potencialidades, sdo relacionadas com as areas de realizagdo da agdo
(Sociologia e Geografia), com o perfil de estudantes envolvidos, com a infraestrutura

institucional, com as condig¢des de trabalho, entre outros.

CONCLUSAO

O presente trabalho se propds a duas tarefas: expor um relato de experiéncia e produzir
uma analise critica sobre o paradoxo da subjetividade competitiva. A primeira delas objetiva
compartilhar ferramentas e métodos de ensino que possam ser apropriados por outros
profissionais da educacdo. A andlise, por sua vez, pretende abrir um caminho de reflexdo e
investigacao sobre gamificagdo, educagdo, cultura juvenil e neoliberalismo.

As atividades gamificadas, antes de serem vistas como geradoras de uma subjetividade
competitiva, sdo, nos parece, reveladoras de uma caracteristica da cultura juvenil ja
relativamente consolidada na faixa etaria dos 15 aos 18 anos, que € o publico com o qual
trabalhamos. Assim, o processo de gamificagdo na educagao, embora merega cuidados, como
mostra o paradoxo apontado, apresenta-se como instrumento metodologico com grande
potencial pedagdgico e educacional. A questdo, do nosso ponto de vista, ¢ que tais atividades

precisam ser acompanhadas de reflexdes criticas sobre o proprio papel da competicdo, na



atividade e no mundo. Vale dizer que essa ¢ uma primeira analise que resulta de alguns anos de
aplicacdo e observagdo da atividade, mas que carece de dados mais concretos, como o perfil
socioecondmico dos estudantes e suas percepgoes sobre a atividade, o que possibilitaria analises
mais solidas.

Do ponto de vista mais pratico, o juri simulado, conquanto seja uma atividade com
resultados positivos, demanda bastante investimento de tempo preparatorio, além de espagos
fisicos adequados. Durante as semanas de preparacao, por exemplo, os grupos sao alocados em
ambientes separados da escola para realizarem suas pesquisas e ensaiarem suas performances.
O ideal, assim, ¢ que tais ambientes sejam providos, entre outras, de computadores e internet e
que sejam climatizados. Sabemos, entretanto, que essa nao ¢ a realidade de muitas escolas no
pais. Do mesmo modo, os/as docentes envolvidos precisam de tempo de preparacdo da agdo em
suas jornadas de trabalho, o que também nao ¢ realidade para grande parte dos profissionais da

educagao brasileiros.



REFERENCIAS

CAMARA DOS DEPUTADOS. O que é marco temporal e quais sdo os argumentos favoraveis
e contrarios. Agéncia Camara de Noticias, 29 maio 2023. Disponivel em:
https://www.camara.leg.br/noticias/966618-0-que-e-marco-temporal-e-quais-os-argumentos-
favoraveis-e-contrarios/. Acesso em: 11 abr. 2026.

CAMARGOS, Daniel. Familias sem terra transformam cinzas em colheita e vencem luta
de 20 anmos no MT. Repoérter Brasil, 25 jun. 2025. Disponivel em:
https://reporterbrasil.org.br/2025/06/sem-terra-transformam-cinzas-colheita-boa-esperanca-
mt/. Acesso em: 20 abr. 2026.

DARDOT, Pierre; LAVAL, Christian. A nova razio do mundo: ensaio sobre a sociedade
neoliberal. Sao Paulo: Boitempo, 2016.

INSTITUTO FEDERAL DE EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA DE SAO PAULO
(IFSP). Instrucao normativa n° 002, de 14 de maio de 2019: estabelece diretrizes para a
elaboracao dos curriculos de referéncia dos cursos da Educacao Basica e de Graduacao
do IFSP. Sao Paulo: IFSP, 2019. Disponivel em:
https://www.ifsp.edu.br/component/content/article/42-assuntos/ensino/157-normas-e-
manuais. Acesso em: 31 mar. 2026

. Curriculos de Referéncia: Caderno Orientativo I — Educagdo Basica e Tecnoldgica
2018-2020. Sao Paulo: Reitoria, 2020. Disponivel em:
https://drive.ifsp.edu.br/s/8iSMohtQd9QuwTW ?dir=/Outros%20documentos&editing=false&
openfile=true. Acesso em: 20 abr. 2026.

NAH, Fiona Fui-Hoon et al. Gamification of education: a review of literature. In: HCI in
Business: First International Conference, HCIB 2014, Held as Part of HCI International 2014,
Heraklion, Crete, Greece, June 22-27, 2014. Proceedings 1. Springer International
Publishing, 2014. p. 401-409.

SILVA, A. P. et al. Gamificacao para melhoria do engajamento no ensino médio integrado. In:
SBGames, 14., 2015, Teresina. Anais eletronicos do 14° SBGames. Teresina: SBGames,
2015, p. 794-801. Disponivel em: http://www.sbgames.org/sbgames2015/anaispdf/cultura-
full/146993.pdf. Acesso em: 6 jun. 2025.



