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INTRODUCAO

O trabalho constitui uma das categorias centrais para a compreensao da vida social e,
por isso, ocupa lugar relevante no ensino de Sociologia. Ao longo da histéria, diferentes
sociedades organizaram, de maneiras diferentes, as formas de produzir, distribuir e atribuir
significado as atividades de trabalho. De acordo com Marx (2013), o trabalho ¢ compreendido
como uma categoria ontologica e ineliminavel, pois representa a mediagdo fundamental entre
os seres humanos e a natureza, sendo condigdo para a reprodugao da vida social. Nesse sentido,
o trabalho continua existindo em qualquer forma de sociedade; o que se transforma
historicamente ndo ¢ a sua existéncia, mas as formas sociais que ele assume.

Assim sendo, as transformagdes recentes do capitalismo, impulsionadas pelo avango das
tecnologias digitais, tétm provocado mudangas significativas nas formas de organizacdo do
trabalho. Nesse cenario, empresas baseadas em plataformas digitais passaram a intermediar
servicos em diferentes setores da economia, especialmente em atividades urbanas como
transporte e entregas. Um exemplo emblematico desse modelo ¢ o difundido pela empresa
Uber, cuja logica de funcionamento deu origem ao termo “uberizagdao do trabalho™. Essas
mesmas transformagdes tecnologicas tém sido frequentemente associadas a ideia de progresso,
inovacao e melhoria das condi¢des de vida. No campo das politicas urbanas e do planejamento
tecnoldgico, por exemplo, o conceito de “cidades inteligentes” tem sido amplamente difundido
como modelo de desenvolvimento baseado na integracao entre tecnologia digital, gestdo
eficiente de recursos e melhoria da qualidade de vida da populagao.

No entanto, a incorporagdo de tecnologias digitais na organiza¢do da vida urbana nado
produz necessariamente beneficios distribuidos de forma igualitaria entre todos os individuos.
Estudos sobre o mercado de trabalho brasileiro indicam que a expansao de servigos mediados
por aplicativos ocorre em um contexto marcado pela elevada informalidade. Dados da
Pesquisa Nacional por Amostra de Domicilios Continua apontam que uma parcela
significativa dos trabalhadores brasileiros atua em ocupacdes sem vinculo formal de trabalho,
cenario no qual atividades intermediadas por plataformas digitais tém se expandido de forma
expressiva (IBGE, 2023).

Nesse contexto, emerge o fendmeno da chamada uberizagao do trabalho, caracterizado
pela mediacao algoritmica das atividades laborais, pela flexibilizagao das relagdes de emprego
e pela transferéncia de riscos e custos para os proprios trabalhadores. Embora frequentemente

apresentado pelas empresas de tecnologia como uma oportunidade de autonomia e



empreendedorismo, esse modelo tem sido alvo de criticas por parte de pesquisadores.
Conforme argumenta Antunes (2018), as transformacdes recentes no mundo do trabalho,
impulsionadas pela expansdo das plataformas digitais, tém contribuido para a ampliacdo de
formas de trabalho marcadas pela instabilidade, pela intensificagdo das atividades laborais e
pela fragilizacdo das garantias trabalhistas. Nesse cendrio, observa-se também o surgimento
de novas formas de organizagdo e mobilizagdo coletiva entre trabalhadores vinculados a
aplicativos, que buscam reivindicar melhores condi¢des de trabalho € maior reconhecimento
de direitos. Diante desse cendrio, o ensino de Sociologia na educagdo bdsica pode
desempenhar um papel fundamental na problematiza¢do critica dessas transformagdes
contemporaneas. Ao possibilitar a analise de fendmenos sociais presentes no cotidiano dos
estudantes, a disciplina contribui para o desenvolvimento de ferramentas analiticas que
permitem compreender as dindmicas sociais que estruturam o mundo do trabalho.

O presente trabalho apresenta o relato e a andlise de uma experiéncia pedagdgica
desenvolvida em uma escola publica localizada no municipio de Presidente Gettlio, no estado
de Santa Catarina, envolvendo estudantes do ensino médio. A atividade teve inicio em
discussoes realizadas em sala de aula sobre as transformagdes do trabalho contemporaneo e
resultou no desenvolvimento de um projeto apresentado em uma feira de ciéncias escolar.

Inicialmente, a proposta surgiu a partir de atividades realizadas em sala de aula, nas
quais os estudantes foram convidados a refletir sobre o fenomeno da uberizagdo do trabalho.
Nesse primeiro momento, a discussdo ocorreu por meio de aulas expositivas dialogadas e da
constru¢cdo de mapas mentais, buscando problematizar conceitos como trabalho formal e
informal, precarizagdo do trabalho e as transformacdes contemporaneas nas relagdes laborais.

Posteriormente, com a divulgagao na escola de uma feira de ciéncias intitulada “Culturas
Inteligentes: Inovagdes Sustentaveis para a Cidade e Campo”, a tematica trabalhada em sala de
aula passou a ser retomada a partir da possibilidade de constru¢do de um projeto para
apresentacdo no evento. O projeto recebeu o titulo “Cidades inteligentes, mas para quem? O
fendmeno da uberizagdo do trabalho” e consistiu na elabora¢do de um circuito interativo,
unindo Sociologia e programagio, com apoio e uso da sala maker *da escola.

Nesse sentido, o objetivo deste trabalho ¢ refletir sobre as potencialidades do ensino de
Sociologia na abordagem critica de temas contemporaneos, bem como analisar de que forma

praticas pedagogicas que articulam investigacao, criatividade e protagonismo estudantil podem

2 A sala maker é um espago de inovagdo no ambiente escolar, baseado na cultura do “faga vocé mesmo”. Trata-se
de um local de aprendizagem pratica e colaborativa, equipado com ferramentas manuais e eletronicas que
possibilitam o desenvolvimento de projetos criativos e a aplicagdo concreta dos conteudos estudados em sala de
aula.



contribuir para a formacao do pensamento critico entre estudantes do ensino médio.

DESENVOLVIMENTO

As transformagdes ocorridas no mundo do trabalho nas tultimas décadas tém sido
amplamente discutidas nas Ciéncias Sociais, especialmente diante dos impactos das tecnologias
digitais e das mudancas nas formas de organizacao produtiva. A intensificacdo da globalizacao
econOmica, aliada ao avanco das tecnologias da informagdo e comunicagdo, contribuiu para o
surgimento de novos modelos de gestdo e intermediagdo do trabalho, frequentemente
apresentados como expressoes de inovagdo e modernizacdo das atividades econdmicas.

Nesse contexto, destaca-se a expansdo das plataformas digitais que intermediam
servicos, como transporte individual de passageiros e entrega de mercadorias. Empresas que
operam por meio de aplicativos passaram a desempenhar papel central em diversas atividades
urbanas, estruturando um modelo de trabalho baseado na conexdo entre consumidores e
trabalhadores por meio de sistemas digitais.

Esse modelo tem sido frequentemente associado a ideia de flexibilidade e autonomia,
uma vez que os trabalhadores podem, em tese, definir seus proprios horarios e ritmos de
trabalho. Entretanto, diferentes analises socioldgicas t€ém apontado que esse arranjo também
esta relacionado a processos de flexibilizacdo e precarizagdo das relagdes laborais.

O fendmeno conhecido como uberizagdo do trabalho tem sido analisado por diversos
pesquisadores como uma nova forma de reorganizagdo das relagdes entre capital e trabalho
mediada por plataformas digitais. Segundo Abilio, Amorim e Grohmann (2021), a uberizacao
caracteriza-se pela gestdo algoritmica do trabalho, pela transferéncia de riscos aos trabalhadores
e pela dissolugdo de vinculos formais de emprego, mantendo-se, a0 mesmo tempo, mecanismos
sofisticados de controle e coordenacao das atividades.

Nesse modelo, aplicativos digitais assumem fungdes tradicionalmente desempenhadas
por empregadores, como a distribuicdo de tarefas, a definicdo de precos e a avaliagdo do
desempenho dos trabalhadores. Como observa Areosa (2021), a gestdo do trabalho passa a ser
mediada por algoritmos, de modo que “o chefe passa a ser o algoritmo”, evidenciando novas
formas de supervisao e controle que operam por meio de sistemas automatizados.

No contexto brasileiro, esse processo também se articula com caracteristicas estruturais
do mercado de trabalho, historicamente marcado por altos indices de informalidade e
precarizacdo. Nesse sentido, a expansdo das plataformas digitais ndo cria necessariamente

novas formas de precariedade, mas reconfigura e intensifica processos ja presentes no



capitalismo contemporaneo (ANTUNES, 2018).

Assim, o debate sobre uberiza¢do ndo se limita a andlise das tecnologias digitais, mas
envolve também reflexdes mais amplas sobre as transformagdes do capitalismo contemporaneo
e seus impactos nas condic¢des de trabalho.

Paralelamente a expansdo das plataformas digitais, consolidou-se também no debate
contemporaneo o conceito de cidades inteligentes (smart cities), frequentemente associado ao
uso intensivo de tecnologias digitais para aprimorar a gestdo urbana e melhorar a eficiéncia de
servigos publicos.

De modo geral, o conceito refere-se a utilizacao de sistemas de informagao, sensores
digitais e analise de dados para otimizar areas como mobilidade urbana, gestdo de energia,
seguran¢a publica e prestacdo de servicos a populagdo. Segundo Leite (2012), cidades
inteligentes sdo aquelas que utilizam tecnologias digitais e inovagdo para promover maior
eficiéncia na gestao urbana e melhorar a qualidade de vida de seus habitantes.

Entretanto, as transformagdes associadas a expansao das plataformas digitais nao se
limitam aos beneficios frequentemente destacados pelos discursos de inovagdo tecnoldgica.
Conforme argumenta Antunes (2018), esse modelo de organizacdo do trabalho tem
contribuido para a ampliagdo de formas de ocupagdo marcadas pela flexibilidade, pela
instabilidade e pela fragilizagcdo das garantias trabalhistas. No caso dos servi¢cos mediados por
aplicativos, por exemplo, a promessa de maior eficiéncia na mobilidade urbana e de acesso
facilitado a determinados servigos depende diretamente do trabalho de milhares de motoristas
e entregadores, cuja atividade frequentemente ocorre em condigdes marcadas pela
inseguranca econdmica e pela auséncia de protecao social.

E nesse sentido que a reflexiio socioldgica se torna fundamental para problematizar as
contradi¢gdes presentes nos processos contemporaneos de inovacdo tecnologica. Ao analisar as
relacdes entre tecnologia, trabalho e desigualdade, torna-se possivel questionar quem se
beneficia das transformagdes associadas as chamadas cidades inteligentes e quais grupos sociais
assumem os custos e riscos associados a esse modelo de organizagdao economica.

A experiéncia pedagogica analisada neste trabalho foi desenvolvida em uma escola
publica localizada no municipio de Presidente Getulio, no interior do estado de Santa Catarina.
A regido apresenta caracteristicas socioculturais especificas relacionadas aos processos
histéricos de colonizagdo europeia, especialmente de origem alema, que contribuiram para a
formacao de valores sociais fortemente associados ao trabalho, a disciplina e a autonomia

individual.



Em muitos desses contextos, o trabalho ocupa um lugar central na constru¢do de valores
morais, sendo frequentemente associado a ideias de responsabilidade pessoal, esforgo
individual e mérito. Situacdes de desemprego ou reivindicagdes relacionadas a direitos
trabalhistas podem, em determinados casos, ser interpretadas socialmente de forma negativa,
como sinais de falta de empenho ou iniciativa.

Esse tipo de valorizacdo moral do trabalho pode ser interpretado a luz das reflexdes de
Max Weber na obra A Etica Protestante e o Espirito do Capitalismo. Ao analisar a relagdo
entre religido e economia, Weber argumenta que determinadas correntes do protestantismo
contribuiram para a construgdo de uma ética que associa o trabalho disciplinado, continuo e
racional a um valor moral em si mesmo, favorecendo a consolidacdo do espirito do
capitalismo moderno (Weber, 2004). Em contextos sociais onde o trabalho passa a ser
compreendido predominantemente como expressdo de virtude individual, discursos
contemporaneos associados ao empreendedorismo e a ideia de “ser o proprio patrdo” tendem
a encontrar forte ressondncia social.

Nesse cenario, narrativas frequentemente mobilizadas por empresas de aplicativos —
que enfatizam autonomia, flexibilidade e independéncia — podem ser facilmente incorporadas
ao imagindrio social local. Isso torna particularmente desafiadora a problematizagao critica das
condig¢des de trabalho mediadas por plataformas digitais no contexto escolar.

A construcado dessa narrativa ficou evidente nas discussdes realizadas em sala de aula,
nas quais alguns estudantes manifestaram surpresa diante das analises sociologicas
apresentadas, afirmando que “nunca haviam pensado por esse angulo”. Esse tipo de reagdo
evidencia o papel do ensino de Sociologia na ampliagdo das perspectivas analiticas dos
estudantes, permitindo que fendmenos frequentemente naturalizados no cotidiano sejam
observados a partir de diferentes perspectivas socioldgicas.

A abordagem do tema “uberizagao do trabalho” em sala de aula foi organizada por meio
de uma sequéncia didatica que combinou exposi¢ao tedrica, analise de materiais audiovisuais e
atividades de sistematizacdo conceitual. Inicialmente, o fendmeno da uberiza¢dao do trabalho
foi apresentado por meio de aulas dialogadas que discutiam as diferencas entre trabalho formal
e informal, transformag¢des contemporaneas do mundo do trabalho e o papel das plataformas
digitais na reorganizacao das atividades produtivas.

ApoOs essa etapa inicial de contextualizacdo, os estudantes foram convidados a
desenvolver atividades que estimulavam a reflexdo critica sobre o tema. Uma das principais
estratégias pedagogicas adotadas foi a elaboracdo de mapas mentais, realizada em duplas. Para

orientar a atividade, foram propostos cinco eixos de reflexao:



1. Conceito de uberizagao
Caracteristicas do modelo de trabalho mediado por aplicativos;
Criticas e problematizagoes;

Debates presentes na sociedade (autonomia versus precarizacao);

A

Possiveis solugdes ou alternativas.

Além da organizagao conceitual, os estudantes foram convidados a realizar um exercicio
de imaginagao social, colocando-se no lugar de trabalhadores inseridos nesse modelo de
atividade. A proposta era representar, por meio de desenhos ou simbolos, sentimentos e
percepcdes associados a essa condi¢do de trabalho.

Essa atividade resultou em representagcdes visuais expressivas, como desenhos de
carteiras de trabalho rasgadas — simbolizando a fragilidade dos direitos trabalhistas — e maos
acorrentadas, representando a sensagao de aprisionamento e falta de alternativas enfrentada por
muitos trabalhadores de aplicativos.

Apos essa experiéncia em sala de aula, houve a divulgagdo da XVII Feira Estadual de
Ciéncia e Tecnologia da Educagdo Bésica e Profissional da Rede Publica Estadual de Santa
Catarina (FECITEC/SC), cujo tema do ano de 2025 foi “Culturas Inteligentes: inovagdes
sustentaveis para a cidade e o campo”. A feira trata-se de uma atividade técnico-cientifico-
cultural que promove a interacdo e a troca de experi€ncias entre estudantes, professores e
comunidade, por meio da exposi¢do de producdes cientificas e culturais desenvolvidas no
contexto escolar. Além de contemplar as diversas areas do conhecimento, a FECITEC/SC
contribui para o fortalecimento da criatividade, do raciocinio l6gico, da capacidade de pesquisa
e da autonomia dos estudantes, ao mesmo tempo em que valoriza a divulgacao cientifica. Nesse
cenario, tanto a professora quanto os estudantes sentiram o desejo de elaborar um trabalho que
chamasse a atencao dos visitantes e colegas, o que levou a ideia de construir uma apresentagao
interativa, aproximando o publico do tema de forma dinadmica e critica. A seguir, ¢ descrito o

passo a passo do projeto:

1. Aselecao dos estudantes orientandos:

A FECITEC/SC, proposta pelo governo do Estado, acontece, primeiramente, dentro da
escola (primeira fase). Nessa etapa, a professora entra em contato com estudantes interessados
em serem orientados no projeto. Em nosso caso, foram quatro estudantes do segundo ano do

ensino médio que se engajaram para a pesquisa tedrica. Nossa inten¢do, desde o inicio, era



apresentar o projeto de maneira interativa para o espectador. Nesse sentido, incluimos um
estudante do primeiro ano do ensino médio com experiéncia e potencial em robotica, além da

parceria com a sala maker da escola.

2. Pesquisa

Os estudantes foram orientados a realizar uma pesquisa bibliografica aprofundada. Eles
deveriam buscar informagdes sobre os conceitos de cidades inteligentes, uberizagao do trabalho
e sustentabilidade social, utilizando artigos académicos e reportagens de fontes confiaveis;
dados sobre a informalidade e o nimero de trabalhadores por aplicativos no Brasil (IBGE,
DIEESE, IPEA); videos (utilizamos “Vidas Entregues” e “Entregador Antifascista — entrevista
com Galo de Luta”).

A partir disso, trabalhamos com a hipotese de que a logica das cidades inteligentes,
apesar do discurso de modernizagdo, pode ignorar a sustentabilidade social, refor¢gando a
precarizacao do trabalho.

J& a parte interativa, iniciamos com as primeiras ideias e projetos: criar um circuito com
uma moto ficticia. Para isso, foi realizada a pesquisa e listados os materiais necessarios:

e Moto (miniatura de papel);

e Magquininha de papel (simulagao de pagamento);
e (Caixinha de lanche, contendo perguntas reflexivas em papel,
e Arduino Leonardo (para controle via notebook);
e Jumpers (fios de conexao);

e Motor DC 3-6V;

¢ 5 Rolamentos;

e Correia;

e Botao vermelho (tipo push-button);

e Suporte porta 4 pilhas AA;

e 4 Pilhas AA;

e 2 LEDs;

e Moddulo Relé;

e Micro Servo Motor;

e Isopor (para a montagem da base);

e Resistores;

e (Cabos Garra (tipo jacaré);



e EVA (para acabamento estético).

3. Desenvolvimento da Atividade Pratica

Depois de coletadas as informagdes, as orientandas prepararam um video explicativo
sobre o fendmeno da uberizagdo e sua relacdo com a sustentabilidade social. Além disso,
acrescentaram cortes da entrevista do “Galo de Luta”; criaram uma tabela com os indicativos
de trabalhadores uberizados e criaram as perguntas reflexivas para a caixinha de perguntas,
presente no circuito interativo.

Conforme apresentado na Figura 1, programamos um circuito robotico simples, usando
um Arduino.® A peca central foi uma miniatura de moto adaptada com sensores que se move
automaticamente por uma trilha. Ao longo do percurso, a moto passou por trés estagdes
interativas:

1. Video Expositivo: Uma tela (notebook) exibiu um video criado e editado pelos proprios
alunos, contextualizando o problema;

2. Dados e Informalidade: Uma simulag¢do de maquininha de cartdo onde o publico inseriu um
cartdo contendo dados sobre informalidade e renda. Aqui a intencao foi surpreender e gerar
reflexdes com os nimeros;

3. Reflexdes Criticas: Um pote com “lanche” que, ao ser aberto, revelava perguntas reflexivas,
como: “Vocé sabe quantas horas por dia um entregador costuma trabalhar?" ou “Vocé con-
sideraria esse trabalho justo?”.

Figura 1: Estrutura do circuito interativo utilizado na apresentacdo do projeto “Cidades inteli-

gentes, mas para quem? O fenomeno da uberizacao do trabalho”.

(/} notebook.

caixa com Peraurﬁaa
botéo de iniciar reflexivas

experiéncia
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cartdo com
materiais
reciclaveis

moto de papel que redliza o

triha do percurso pElcLEs0,

base alta para comuflar 4
todos componentes e
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3 Arduino é uma plataforma de hardware e software de codigo aberto usada para construir projetos eletronicos
interativos. Ela é composta por uma placa de microcontrolador e uma interface de programagao simplificada para a
criagdo de prototipos e automacao de dispositivos.



Fonte: Elaboracdo propria (2025)

4. Apresentacao na escola (primeira fase) e coleta de dados:

Durante a apresentagdo, foi importante fazer a observagao das reagdes e dos comentarios
dos espectadores. Os alunos que conduziram o projeto anotaram as respostas e as reacdes
espontaneas para que fosse possivel analisar e aperfei¢oar o trabalho para a proxima etapa da
feira.

5. Segunda fase da feira (etapa regional)

Apbs a aprovagdo na etapa interna, avancamos para a Feira de Ciéncia e Tecnologia da
Regional de Ibirama (FECITEC/Ibirama). Esse evento de Iniciagdo Cientifica funciona como
um ponto de encontro dindmico, onde estudantes, professores e a comunidade em geral se
retinem para interagir, trocar conhecimentos e apresentar seus projetos.

A feira abrangeu diversas areas do conhecimento, e foi notavel a contribuicdo dessa
experiéncia para nutrir a criatividade, incentivar a pesquisa e promover a autonomia intelectual
dos participantes, além de trazer o alinhamento com os Objetivos de Desenvolvimento
Sustentavel (ODS).

Encerramos nossa participagdo na etapa regional da feira com importantes feedbacks,
que se mostraram enriquecedores e inspiradores para a continuidade do estudo e do projeto.
Entre as apresentagdes que tivemos a oportunidade de conhecer, observou-se uma presenca
ainda reduzida de trabalhos provenientes das ciéncias humanas. Esse aspecto suscita reflexdes
acerca da necessidade de fortalecer o ensino e a valorizagdo das ci€ncias humanas ¢ sociais,
especialmente quando articuladas as discussdes sobre sustentabilidade social. Ao mesmo
tempo, foi gratificante observar o protagonismo estudantil no processo de iniciacao cientifica,
evidenciado pelo engajamento, pela autonomia e pelo orgulho dos estudantes em apresentar e

defender suas proprias produgdes.

CONCLUSAO

As transformagdes contemporaneas no mundo do trabalho, intensificadas pelo avango
das tecnologias digitais e pela expansdo das plataformas de intermediagdo de servicos, tém
produzido novas dinamicas nas relagdes entre capital e trabalho. O fendmeno da chamada
uberizagao evidencia que processos frequentemente apresentados como inovagao tecnoldgica e

modernizacao econdmica também podem estar associados a intensificac¢ao da flexibilizagao das



relagdes laborais, a transferéncia de riscos para os trabalhadores e a reorganizacdo de formas
de controle mediadas por sistemas algoritmicos.

Nesse contexto, o debate sobre cidades inteligentes costuma enfatizar as potencialidades
das tecnologias digitais para tornar a gestao urbana mais eficiente, melhorar a mobilidade e
ampliar o acesso a servicos. Entretanto, como buscou demonstrar este trabalho, tais
transformagdes também demandam uma andlise critica que considere os impactos sociais
associados a esse modelo de desenvolvimento tecnoldgico. A expansdo de servigos baseados
em aplicativos depende diretamente do trabalho de milhares de motoristas e entregadores que
atuam em condic¢oes frequentemente marcadas pela instabilidade econdmica e pela auséncia de
garantias trabalhistas. Assim, a pergunta que orientou o projeto — “cidades inteligentes, mas
para quem?” — constitui um ponto de partida relevante para problematizar as contradigdes
presentes nas narrativas contemporaneas de inovagao.

A experiéncia pedagdgica apresentada neste trabalho evidencia o potencial do ensino de
Sociologia na educagdo basica para promover a andlise critica de fenOmenos sociais
contemporaneos. Ao partir de um tema presente no cotidiano dos estudantes, como o uso de
aplicativos de transporte e entrega, foi possivel estimular reflexdes sobre as transformagodes do
trabalho, as desigualdades sociais e os discursos que acompanham as promessas de autonomia
e empreendedorismo frequentemente associadas as plataformas digitais.

Nesse sentido, a utilizacdo de estratégias pedagogicas que combinam discussdo teorica,
analise de materiais audiovisuais, produ¢do de mapas mentais e atividades de imaginagdo social
contribuiu para ampliar o repertorio analitico dos estudantes. As representacdes produzidas
durante as atividades em sala de aula demonstraram que os alunos foram capazes de interpretar
criticamente o fenomeno da uberiza¢do, mobilizando conceitos socioldgicos para expressar
percepgoes sobre precarizagdo do trabalho, fragilidade dos direitos trabalhistas e desigualdades
sociais.

Outro aspecto relevante da experiéncia foi a constru¢ao do projeto apresentado na feira
de ciéncias, que possibilitou a ampliagdo da investigacdo realizada em sala de aula. A
elaboragdo de um circuito interativo, combinando elementos da Sociologia com recursos de
programacao e robotica, evidenciou o potencial de praticas pedagogicas interdisciplinares para
tornar o processo de aprendizagem mais dindmico e significativo. Ao integrar conhecimentos
das ciéncias humanas e das tecnologias digitais, o projeto permitiu aproximar o publico visitante

da tematica proposta de maneira participativa e reflexiva.



A participacao na feira também evidenciou o papel da iniciacdo cientifica escolar como
espaco de formagao intelectual e desenvolvimento da autonomia estudantil. Durante o processo
de pesquisa, elaboracao do material expositivo e apresentacdo do projeto, os estudantes tiveram
a oportunidade de experimentar praticas associadas a producdo do conhecimento cientifico,
como levantamento de dados, analise de informagoes, sistematizacdo de conceitos e
comunicacao de resultados.

Além disso, os feedbacks recebidos durante a etapa regional da feira contribuiram para
ampliar as reflexdes sobre o proprio projeto. Questionamentos levantados por jurados e
visitantes — como a sugestao de investigar dados relacionados aos lucros das empresas de
aplicativos ou de explorar outras possibilidades de organizagdo econdmica, como iniciativas de
economia soliddria — apontaram caminhos relevantes para o aprofundamento futuro da
pesquisa. Tais observagdes reforgam o cardter aberto e processual da investigacao cientifica,
indicando que o projeto pode continuar sendo desenvolvido e aprimorado em novas etapas.

A experiéncia também permitiu observar que, entre os trabalhos apresentados na feira,
havia uma presenca ainda reduzida de projetos provenientes das areas das ciéncias humanas.
Esse aspecto suscita reflexdes importantes sobre a necessidade de ampliar o incentivo a
producdo cientifica escolar voltada para a andlise de fenomenos sociais. Embora as areas
tecnologicas e das ciéncias naturais frequentemente ocupem maior espago nesses eventos, as
ciéncias humanas desempenham papel fundamental na compreensao critica das transformagdes
sociais, econdmicas e culturais que marcam o mundo contemporaneo.

Nesse sentido, fortalecer a presenca das ciéncias humanas em espagos de divulgacao
cientifica escolar representa nao apenas uma forma de ampliar o didlogo entre diferentes areas
do conhecimento, mas também uma oportunidade de valorizar investigacdes que buscam
compreender as dimensdes sociais, politicas e culturais da realidade. Projetos como o
apresentado neste trabalho demonstram que temas socioldgicos podem ser explorados de
maneira criativa e interdisciplinar, contribuindo para aproximar os estudantes da pesquisa e da
reflexdo critica.

Apesar dos resultados positivos observados ao longo da experiéncia pedagogica, ¢
importante reconhecer também algumas limitagdes do projeto. Como se trata de um relato de
pratica desenvolvido em um contexto escolar especifico, com um grupo reduzido de estudantes
envolvidos diretamente na pesquisa e na apresenta¢do na feira, os resultados ndo podem ser
generalizados para outras realidades educacionais sem as devidas mediagdes. Além disso, o

tempo disponivel para o desenvolvimento do projeto foi condicionado pelo calendario escolar



e pelas etapas da feira de ciéncias, o que limitou a possibilidade de aprofundar determinadas
dimensdes da investigacao, como a analise mais detalhada de dados econdmicos relacionados
as plataformas digitais ou a realizagdo de entrevistas com trabalhadores de aplicativos.

Por outro lado, essas mesmas limitagdes apontam caminhos para possiveis
desdobramentos futuros da experiéncia. A continuidade do projeto poderia envolver, por
exemplo, a ampliacdo da pesquisa empirica, incorporando novas fontes de dados e perspectivas
analiticas sobre o trabalho mediado por plataformas digitais. Investigagdes futuras poderiam
também explorar de maneira mais aprofundada alternativas e propostas discutidas no debate
publico, como iniciativas de economia solidaria, cooperativas de trabalhadores de aplicativos
ou formas de regulagdo estatal dessas plataformas. Tais possibilidades ampliariam o potencial
investigativo do tema, a0 mesmo tempo em que fortaleceriam o didlogo entre o ensino de
Sociologia, a pesquisa escolar e as discussdes contemporaneas sobre trabalho, tecnologia e
justica social.

Por fim, considera-se que experiéncias pedagogicas que articulam investigacgao,
criatividade e protagonismo estudantil podem contribuir significativamente para o
fortalecimento do ensino de Sociologia na educagdo basica. Ao possibilitar que os estudantes
analisem fendmenos sociais contemporaneos a partir de diferentes perspectivas tedricas, tais
praticas favorecem o desenvolvimento do pensamento critico e ampliam as possibilidades de
compreensdo da complexidade das relagdes sociais no mundo atual.

Dessa forma, iniciativas que incentivam a produgdo de projetos investigativos, a
participagdo em feiras cientificas e o didlogo entre diferentes areas do conhecimento constituem
estratégias importantes para aproximar os estudantes das praticas de pesquisa e para reafirmar

a relevancia das ciéncias humanas na formag¢ao de sujeitos criticos e socialmente conscientes.
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